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Introducdo

Antes de comecares a resolver os enigmas, |Ié€ a nossa explica-
¢do sobre como funciona o livro Escape Room. Por norma, cada
enigma consiste em duas pdginas.

Na pdgina da esquerda, ou na pdgina par, vais encontrar um texto
introdutoério que descreve a situac@o com que deparas. Mais abaixo,
vais ter a possibilidade de ver uma imagem que, & semelhanca do
primeiro texto, ilustra o local onde te encontras.

Do lado direito, ou na pdgina impar, encontra-se um texto introdu-
tério relativo ao enigma dessa pdgina, e, em alguns casos, um texto
adicional que te ird ajudar a resolver o enigma. Mais abaixo irds
visualizar uma ilustracdo que é necessdria para resolver o enigma.

Hd& também um cddigo QR no canto inferior direito de todas as
pdginas impares, que deverds digitalizar antes de comecares
a resolver o enigma. O cédigo QR ird direcionar-te a uma pdgina
delnternet associadaaoenigma.Nessa pdgina, vais poderinserir
atuarespostaedesbloquearopassoseguinte dahistoria. Também
é possivel solicitar dicas, visualizar a solu¢cdo em pormenor, e, caso
seja necessdrio, obter a solucdo.

Tal como jd deves ter reparado, o nosso livro estd impresso a
preto-e-branco. Hd uma raz@o para isso: queremos que o livro seja
acessivel, para que um numero grande de pessoas tenha a opor-
tunidade de jogar. Se o féssemos imprimir com pdginas a cores,
teriamos de aumentar significativamente o valor do livro devido
aos custos de impressdo.

Se precisares de cor para interpretar alguma das imagens ou ilus-

tracoes, |1é o cédigo QR ao lado da imagem a preto-e-branco para
abrires a imagem a cores.
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Se precisares de utilizar o alfabeto em algum dos enigmas,
utiliza, por favor, a totalidade do alfabeto, por uma questdo
de simplicidade, e se utilizares datas, por favor escreve-as no
formato DD/MM/AAAA.

Logo apds teres confirmado se a solucdo estd correta, anota-a

na tabela da pdgina seguinte.

Dia 1

Caro jogador, bem-vindo ao primeiro
enigmal Utiliza a grelha com os simbolos e
s |etras para descodificar a mensagem
encriptada. Boa sorte!

Escreve a tua resposta aqui

Dica #1

Privacidade | Termos

7

Neste campo, vais poder in-
serir e confirmar a solucdo.

Também podes solicitar as
dicas. O primeiro clique neste
botdo desbloqueia a dican.°1,
o segundo clique desbloqgueia
a dica n.° 2, o terceiro clique
mostra como resolver o enig-
ma e o quarto clique permite
a ver a solucdo.



Tabela de respostas

Dia

Resposta
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Observas a grelha com os simbolos e letras e tentas compreender
o seu significado.

Passado algum tempo, apercebes-
-te de que mais abaixo na carta se

encontra uma mensagem encripta-
da que podes descodificar utilizando

a grelha!
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Digitaliza o cdédigo QR para obter instrucdes,
receber ajuda na resolu¢do do enigma ou entdo
confirmar a soluc¢éo.



