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Prélogo: A Constru¢ao do Mundo

Quando tentamos encontrar sentido na geopolitica contemporanea,
emerge um padrao. Dois desenvolvimentos criticos nos anos recen-
tes foram as guerras comerciais e tecnoldgicas entre os Estados Uni-
dos e a China e em seguida, pouco depois, a grande pandemia. Em
conjunto, conseguiram sacudir o sistema global e retird-lo do seu
benevolente torpor. A globalizagao nao ruiu, mas mudou de forma.
Os estados tornaram-se de novo proeminentes, mesmo que ainda
operem no interior de algo semelhante a uma paisagem global em
rede. A guerra na Ucrania aprofundou estas dinimicas, mostrando
que qualquer coisa pode ser transformada numa arma: energia, cibe-
respago, investimento, tecnologia, comércio, sistema financeiro glo-
bal, divisas, histdria, religiao e mesmo a comida.

Quando olhamos para trds, para as guerras tecnoldgicas em
torno da Huawei e a resposta americana aquilo que muitos interpre-
tavam j4 como o inicio de um século chinés, o que vemos? Existia
um pénico em relagdo a nogao de padroes tecnoldgicos e a corrida
para controlar o sistema mundial. Escrevi bastante sobre padroes no
meu livro Corredor e Rota. Estas sao as tecnologias essenciais utiliza-
das e aceites em todo o mundo, normalmente patenteadas e licencia-
das através de direitos de autor ou de taxas a favor dos seus criadores.
As caracterfsticas fundamentais do novo combate pela supremacia j4
nio eram geogrdficas, mas tecnoldgicas — nem oceanos, nem passa-
gens nas montanhas, mas redes de telecomunicagoes. As apostas

eram muito mais altas. E os estados reagiram nesse sentido.
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CONSTRUTORES DE MUNDOS

A tecnologia suscitou fortes dinidmicas competitivas, pois
entrdmos numa era em que as superpoténcias estio a reconstruir
ativamente o mundo. A tecnologia criou a possibilidade de um dia
podermos viver num mundo chinés ou americano. Por muito estra-
nha que a expressdo possa parecer a principio, tem sido frequente-
mente usada nos dltimos anos. Sugiro que a tomemos no seu sentido
mais literal possivel.

Depois, chegou a pandemia. Foi uma curiosa coincidéncia che-
gar nos calcanhares das guerras tecnoldgicas, pois transmitia a mesma
liao. Confrontados com uma ameaga natural — uma ameaca exis-
tencial —, os principais atores estatais tinham de considerar a forma
de construir um mundo secunddrio, protegido do repentino intruso.
Regras, politicas e tecnologias, como a vigilancia digital ou as revo-
luciondrias novas vacinas, foram rapidamente desenvolvidas com
essa finalidade. Eram insuficientes para livrar os seres humanos das
suas limitacoes biolégicas, mas marcavam apenas o inicio. O facto
importante ¢ que a tecnologia moderna promete cada vez mais — ou
ameaga — libertar-nos da paisagem natural que, no passado, era con-
siderada um campo de jogos nivelado para as diferentes nagoes e
impérios. E possivel que, quando se escreverem livros de histéria em
meados deste século, a pandemia seja vista como o ponto inicial de
uma aceleragio tecnoldgica avancando em duas direges, signifi-
cando ambas uma radical emancipagio da natureza: a digitalizagdo e
o metaverso, por um lado, a biotecnologia, pelo outro.

Num livro recente, Jacob Helberg escreve que as novas guerras
s30 agora menos sobre quem controla um bocado de territério na
Europa ou no Extremo Oriente, mas sim sobre quem «controla as
redes de informagdo e as tecnologias de comunica¢ao que moldam
a distribui¢ao do poder mundial ao moldarem as vidas quotidianas
de milhares de milhdes de pessoas».! Nao chega a retirar uma ébvia
mas fascinante conclusio: o que mudou foi que a tecnologia tem
reconstruido o mundo a tal ponto que estas redes sao agora o terri-

tério. A rede global de cabos subaqudticos é a coluna vertebral das
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comunicagdes globais. Estes cabos correm centenas ou mesmo
milhares de metros abaixo das ondas, transportando 95 por cento
dos dados internacionais e transferéncias de voz e custam milhares
de milh6es de délares a instalar. Os Estados Unidos e meia didzia dos
seus aliados t¢ém dominado o mercado durante décadas. Poderd a
China quebrar esse poderio??

Uma grande parte do panico americano em relagao a Huawei e
outras empresas chinesas refletia simples ansiedades sobre o declinio
econémico, mas revelava também um novo medo existencial sobre
uma singularidade tecnoldgica especifica. O que acontece a concor-
réncia geopolitica quando entramos na tltima fase do Antropoceno?
O que acontece a guerra e ao conflito quando o campo de batalha jd
nao ¢ natural, mas tecnoldgico? Como diz Helberg, um falcio da
Guerra Fria, se a China se apoderar dos sistemas de telecomunica-
¢oes globais, se conseguir roubar a nossa informagao, manipuld-la,
monitorizd-la e redireciond-la, entdo qualquer campo nivelado para
a concorréncia dos sistemas desapareceu, pois o pafs terd a capaci-
dade de alargar e reforgar a sua influéncia por todo o mundo.

O que mudou foi que j4 ndo acreditamos num campo nivelado
neutro. E a razio para termos deixado de acreditar é que agora acre-
ditamos que o ambiente do jogo ¢ construido pelos jogadores. Vive-
mos «apds a natureza» e isso nao pode deixar de alterar os termos da
rivalidade geopolitica. Quando o vosso adversdrio estd a construir
um mundo completamente artificial ou tecnoldgico, que poderd
eventualmente redefinir a vossa prépria realidade, a geopolitica deixa
de ser meramente existencial e passa a ser ontoldgica.

Ao ouvirmos os representantes americanos durante os dltimos
anos, ¢ possivel detetarmos uma crescente consciéncia deste dilema.
Quando a subsecretdria de Estado, Wendy Sherman, se encontrou
com os seus congéneres chineses na cidade chinesa de Tianjin a 26
de julho de 2021, no inicio da administra¢ao Biden, a sua mensa-
gem foi a de que os Estados Unidos e a China ainda podiam evitar

cair numa espiral de grande concorréncia pelo poder e conflito,
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desde que aceitassem as regras comuns para governar a sua relacdo.
«Os Estados Unidos pretendem assegurar que existem guias de segu-
ranga e parimetros a funcionar para gerir responsavelmente a nossa
relagao», disse um diplomata sénior americano a Reuters nessa
altura. «Todos tém de jogar segundo as mesmas regras e num campo
de jogos nivelado.»?

Esta mensagem parecia contradizer tudo o que tinhamos ouvido
dizer 2 mesma administragao Biden. «Jogar segundo as mesmas
regras?» Como pode ser essa a abordagem, se a prioridade da politica
americana em rela¢ao 4 China tem sido escrever as regras que gover-
nam a politica mundial e isso antes que a China tenha qualquer
oportunidade de fazer o mesmo? «Nds constituimos 25 por cento da
[...] economia do mundo», disse Joe Biden em novembro de 2020.
«Temos de estar alinhados com as outras democracias, outros 25 por
cento ou mais, para podermos estabelecer as regras da estrada, em
vez de termos a China e outros a ditarem os resultados, por serem os
jogadores de topo.»*

Entao, como ¢ Todos jogam segundo as mesmas regras? Ou hd
alguns estados que ditam as regras? E, se alguns ditam as regras, por-
que hao de os outros segui-las?

A medida que as novas tecnologias aumentaram paulatinamente
o potencial destrutivo do conflito direto, foi aberto um novo cami-
nho: os estados podem agora combater-se sem vencerem na batalha
direta, mas estabelecendo as regras sob as quais os outros estados deve-
rao operar. Podemos chamar-lhe uma forma de governo indireto. Tal-
vez 0 nosso adversdrio ache mesmo que as regras sao naturais ou dadas,
mas na realidade subimos mais um nivel no grande jogo. O nosso
adversdrio estd a jogar um jogo de video. Nés estamos a programd-lo.

Irei reservar o termo «superpoténcia» para aqueles estados
envolvidos numa batalha para moldar o sistema global. Todos os
outros estdao a competir segundo as suas regras. Para as superpotén-
cias, ou administradores do sistema, o poder de criar as regras e o

ambiente do jogo tem duas vantagens principais:
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Permite-lhes estabelecer as suas regras preferidas, ou as que
melhor se adequam as suas capacidades.

Permite-lhes mudar as regras, ou o estado do jogo, quando cir-
cunstincias excecionais o exigem. Em linguagem de programagao
informdtica, o «<modo deus» é a capacidade de aceder as configu-

ra¢oes do painel de controlo de um sistema.
Para os outros paises, o jogo assume trés formas principais:

Podem tentar jogar segundo as regras existentes e adaptar cons-
tantemente as suas agoes as regras introduzidas pelas superpotén-
cias (a Suica é um bom exemplo de 4gil adaptagio). Este ¢ o
dominio especifico da politica publica interna, mas, como mos-
tro no Capitulo 2, jogar ¢ sempre um ato criativo. Quando joga-
mos um jogo de computador, estamos a fornecer todo o pormenor
local a0 ambiente do jogo, apenas sujeitos a arquitetura geral
gerada pelas regras do jogo.

Podem especializar-se num certo elemento, ou elementos, do sis-
tema global e tentar moldar as regras nessa drea limitada (a Russia
fez isso em relagdo a energia e a Unido Europeia tem sido bem-
-sucedida quanto ao comércio).

Podem alinhar-se com uma das superpoténcias e tentar contri-
buir para a expansio e prevaléncia do seu conjunto preferido de

regras (o Reino Unido é um exemplo 6bvio).

A grande vantagem de se ser um administrador de sistema global

¢ poder punir os infratores e perseguir objetivos manipulando o pré-

prio sistema, sem ser por meios mais diretos. Esta abordagem caracte-

riza a reagdo ocidental durante a guerra na Ucrinia. Em vez de

participarem elas préprias na guerra, as democracias ocidentais adota-

ram um conjunto de instrumentos econémicos destinados a reduzir a

ameaga russa ao sistema existente. No modelo cibernético adotado

neste livro, poderdo ser comparadas a um soffware antivirus, ou talvez
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mesmo aos vilaos do Matrix, programas ou «agentes» designados para
eliminar os intrusos. A ajuda militar demonstrou a capacidade para
empregar recursos em toda a linha de defesa e concedeu a Ucrania
novas armas e capacidades miraculosas, uma forma de transformar o
mundo terreno que os utilizadores de nivel mais baixo enfrentam no
campo de batalha.

Os acontecimentos na Ucrinia foram um teste critico para a
teoria geral apresentada neste livro. Por um lado, o regresso do con-
flito cinético localizado, a brutalidade fisica da guerra no Donbas,
ou a importincia decisiva das muni¢oes de artilharia poderao ser
vistos como uma prova de que o poder territorial e militar sao a der-
radeira arena em que a politica mundial ¢ decidida. Mostro no Capi-
tulo 3 que as coisas sao mais complicadas e que as varidveis que
operam ao nivel do sistema global se revelarao decisivas.

Em 2022, durante uma conversa em Lviv, o intelectual ucra-
niano Volodymyr Yermolenko perguntou-me se a guerra no seu pais
me obrigara a reconsiderar as minhas ideias sobre a primazia das
experiéncias virtuais na vida contemporinea, um fenémeno a que
chamei «virtualismo» no meu livro History Has Begun. A minha res-
posta foi que tinhamos de nos manter fiéis a ambos os niveis do con-
flito. H4 um nivel préximo do terreno fisico e do heroismo da
batalha que ninguém deverd poér em causa ou menosprezar. Mas
existe também um segundo nivel, onde uma grande parte, ou a tota-
lidade, acabard por ser decidida: o nivel da tecnologia, da energia, do
comércio e da finanga — da manipula¢io do sistema. Este é o nivel da
construgao do mundo, mas os que se mantém nesse nivel perdem a
importante verdade de que o desfecho final da agao humana ocorre
no nivel inferior — o0 mundo como nos surge, o mundo terreno, a
«imagem manifesta».” H4d uma guerra real com mortes reais.
O conhecimento tem de regressar a caverna, como disse Plato.
A Ucréania lembra-nos bem essa verdade.

Nao teria conseguido escrever um tratado. Um jogo nao pode ser

descrito nem explicado em termos puramente abstratos. Tem de ser
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experimentado e visto. A 16gica é a das jogadas individuais ligadas entre
si num todo coerente. A complexidade tem de ser lentamente revelada
e explicada. As agbes e os acontecimentos encaixam-se, seguem-se uns
aos outros. Quando descrevemos a politica mundial como um jogo,
temos de mostrar o jogo da competi¢io e a forma como o sistema das
relagoes funciona, as jogadas e as contrajogadas dos diferentes interve-
nientes. Temos de descer aos locais reais onde o jogo é jogado e conhe-
cer as suas numerosas personagens. Este é um mundo de suspense e
surpresas, onde o desfecho se mantém duvidoso até ao fim. O que fard
a seguir cada um dos jogadores e o que fardao os outros em resposta?
Determinado plano resultard? O que acontecerd se resultar?

Crucialmente, o jogo estd longe de ser estdvel. Nao existe um
poder comum que possa desempenhar o papel de arbitrar e impor as
regras, por isso os atores dominantes tentardao influenciar a forma
como as regras sao aplicadas e mesmo mudar o estado do jogo a seu
favor. Um livro sobre politica global que apresenta 0 mundo como
um constructo artificial tem necessariamente de revirar os pressu-
postos e mostrar a forma como a realidade que tomamos como
garantida ¢ de facto iluséria, um teatro de sombras, orquestrada por
detrds das cortinas por estados poderosos. Tem de perguntar quem
construiu o jogo que todos estdo a jogar. H4 uma segunda competi-
¢a0, uma competi¢ao para «escolher o jogo, bem como o conjunto
de regras segundo as quais serd jogado».® Esta estrutura de regras é o
resultado de um design. A ordem «espontinea» s6 parece espontinea
quando ¢ vista a partir do interior, tal como o campo de batalha
fisico da Ucrinia poderd parecer o tnico campo de batalha quando
¢ visto a partir de dentro.

O meu livro comega com uma Introdugdo, mapeando a estru-
tura essencial da politica global, com os seus dois niveis de competi-
¢ao. Os quatro capitulos que se seguem oferecem uma descrigao
granular do sistema mundial e da forma como os seus diferentes
elementos estdo derradeiramente ligados. Estes capitulos estendem-

-se por tantas dreas de competigdo entre estados quantas poderiam
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ser discutidas num todo coerente e inteligivel. Ajudarao o leitor a
percorrer os processos de inovagao tecnoldgica, tecnologia da infor-
magao, padronizagio técnica, politica monetdria, produgio de chi-
pes, san¢des econdmicas, comércio global, guerra inteligente, drones,
alteracoes climdticas, fluxos de energia, transigao energética, politica
industrial, inteligéncia artificial, ciberguerra e soffware malicioso,
moedas digitais dos bancos centrais, desacoplagem econdémica e
desenvolvimento infraestrutural, entre muitos outros assuntos. Para
parafrasear aquilo que Salman Rushdie diz acerca de um dos seus
romances, para compreender o jogo do mundo «é preciso engolir o
mundo».”

Para os construtores, o jogo do mundo ¢ mais do que uma
metdfora; recorda-nos que estdo a construir algo muito maior do que
um dispositivo ou uma aplicagdo. Estao a construir uma plataforma
global que estabelece os termos da competi¢ao global pelo poder.
Quando falamos de tecnologia, esquecemo-nos de perguntar se a
tecnologia existe como uma espécie de pano de fundo para as nossas
agoes, ou se hd uma outra coisa que é o pano de fundo. Penso que os
construtores ¢ os tecnélogos nio estdo muito interessados nesta per-
gunta. Talvez apenas assumamos que a tecnologia é um conjunto de
instrumentos. A ideia de que se poderd transformar no ambiente ¢
ousada, mas talvez demasiado ousada. Quando falamos sobre cida-
des inteligentes estamos a deslocar-nos nessa dire¢ao, mas ainda
hesitantemente.

Neste livro, quero defender que vivemos num mundo tecnolé-
gico, um meio tecnoldgico que nos rodeia como um ambiente com-
pletamente artificial. E interessante que isso seja mais claro no
mundo da politica, onde os estados estao permanentemente preocu-
pados com a superioridade tecnoldgica e, por isso, tendem a medir
as suas agoes mais ou menos por referéncia a como a tecnologia fun-
ciona. N3o hd como escapar a geopolitica e a pergunta acerca de
como devem ser as regras. Ao mesmo tempo, a forma geral do jogo

fornece ordem e estabilidade as politicas mundiais.
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Como chegdmos aqui?

Se tivesse de escrever a histéria do jogo do mundo, algumas datas
seriam destacadas. Primeiro, temos aquilo a que Halford Mackinder
chamou o fim da «época colombiana», a idade das descobertas,
«pouco depois do ano de 1900».® Nos quatro séculos anteriores, o
mapa do mundo fora delineado e completado, um prelddio a sua
apropriagao politica. A partir desse ponto, o mundo surgiu como
uma dnica unidade e mesmo como um objeto, «uma grande cons-
trugao ou navio» e jd nao como uma extensao de espago desconhe-
cido. Mackinder especulou que o impeto para a expansao territorial
poderd dar lugar 4 «luta pela eficiéncia relativa». Na realidade, a par-
tir do momento em que todo o planeta se tornou objeto de medi¢io
e controlo, a luta passaria a ocorrer entre diferentes mapas. A nova
geopolitica tem a sua prépria légica e é uma lgica de construgao do
mundo.

Em segundo lugar, a inven¢do das armas nucleares. A 6 de
agosto de 1945, comegou uma nova era histdrica: a era em que, a
qualquer momento, temos o poder de transformar todo o nosso pla-
neta numa Hiroxima. Nesse dia, torndmo-nos ao mesmo tempo
omnipotentes e totalmente impotentes. O que temos de visualizar
nao ¢ o desaparecimento de algo particular no interior de uma estru-
tura, «mas a inexisténcia dessa propria estrutura, do mundo como
um todo, pelo menos do mundo como humanidade».” O mundo
adquiriu o seu estatuto definitivo de realidade intermitente, perma-
nentemente 2 beira da inexisténcia. As décadas seguintes reforcaram
esta condi¢ao com a introdugao de novas tecnologias, operando
também ao nivel subatémico, capazes de construir novos mundos
virtuais mais ou menos a partir do zero.

O terceiro momento critico foi a ascensao da China durante as
tltimas décadas. Como argumentei em livros anteriores, este ¢ um
pais que nao d4 sinais de convergir com a sociedade ocidental nos
valores politicos e econémicos, mas cuja capacidade de competir

com o Ocidente parece incontestdvel. Quer a economia chinesa
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continue na mesma via de crescimento rdpido, quer entre num
periodo de dificuldades, poucos serao aqueles com conhecimento
das realidades locais que duvidarao da sua capacidade para dominar
as fontes do crescimento tecnoldgico. E precisamente sobre esta
questao que a China contemporinea tem constituido um sério desa-
fio as ideias ocidentais. Se a China conseguir demonstrar que a socie-
dade ocidental nio é o dnico modelo capaz de desenvolver e
controlar as tecnologias essenciais do futuro, a competigao politica
global ocorrerd entre diferentes modelos e a transformagio do
mundo — inevitdvel numa era tecnolégica — poderd em principio
tomar multiplas e imprevisiveis formas. Em retrospetiva, foi apro-
priado abrir o meu livro sobre Corredor e Rota com uma citagio de
Tolkien em que este explica a sua abordagem a composi¢ao de
O Senhor dos Anéis, um livro que lhe levou 12 anos a escrever e que
se alarga por mais de mil pdginas: «Comecei sensatamente com um
mapa e encaixei a histéria 14 dentro»." E por isso que, quando ima-
ginamos novos mundos, come¢amos muitas vezes por um mapa.
Como a guerra na Ucrénia, a China poderd fornecer um outro caso
de teste critico para a minha teoria. As autoridades em Beijing con-
tinuardo focadas em criar uma nova ordem econdmica e tecnolégica
capaz de abarcar ou suplantar os Estados Unidos, sem necessidade
de um confronto direto? Ou abandonario o projeto como utdpico?
Até aqui, ndo hd sinais de uma mudanga de estratégia. Como dois
autores recentemente observaram nas pdginas da Foreign Affairs, o
Corredor e Rota «representa a possibilidade de a ordem internacio-
nal poder ser reconstruida nao através da guerra, mas através da
constru¢ao de condutas materiais que transportem a influéncia, a
cultura e modelos de desenvolvimento chineses a todo o mundo».'!

Uma quarta e derradeira revolugao ¢ igualmente inevitdvel, mas
aguarda ainda no futuro, por isso nao podemos adiantar mais do que
uma cuidadosa observagdo. Para o estudante da geopolitica, chega
um momento em que comegamos a suspeitar de que existe um ator

oculto que determina os desfechos. A certo ponto, comegamos a
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desviar a nossa atengao dos centros de poder visiveis e a dirigi-la para
este centro oculto, que estd de facto no centro das suas distincias
relativas. E um momento de despertar. Afinal de contas, a competi-
¢ao nao ¢ direta e hd um agente, ou agentes, mais elevado que deter-
mina o vencedor. Nao hd estratégia nacional que possa ignorar o
facto de os estados operarem agora dentro de um sistema global con-
sideravelmente automatizado e que parece cada vez mais capaz de
ditar os resultados, premiando ou punindo aqueles agentes que nao
conseguem compreender como tudo isso funciona. Pense-se no
ritmo das crises financeiras, do investimento global e dos incentivos
econémicos, do progresso e do poder tecnolégicos. Um estado que
conseguisse ter em conta todos os dados disponiveis e pesd-los ade-
quadamente em todas as decisdes seria capaz de dirigir cada jogada
antecipadamente. Nesse momento, o construtor do sistema estaria
oculto da vista e o seu poder seria ainda mais inalcangdvel e irresisti-
vel. Um sistema como esse, como j4 terdo adivinhado, seria dirigido
por soffware. Em comparagio, como pareceriam futeis e infantis as
maquinagoes até de um brilhante estadista.

Tudo isto serd explicado em devido tempo. Quero comegar por

recorrer a um especialista em construgao de mundos.
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Qualquer um pode conceber a imagem fantdstica de um «sol verde,
mas criar um mundo em que um sol verde seja credivel e indubitdvel
exige um talento especial, «uma espécie de mestria élfica». Note-se o
artificio metaficcional: os contos de fadas, que tantas vezes tém elfos
como personagens, sao eles préprios produto de magia ou encanta-
mento élfico, a capacidade de criar mundos imagindrios que as
outras pessoas tomardo como sendo o real. Dentro destes mundos, o
que o mundo contém ¢ verdadeiro: estd de acordo com as leis desse
mundo. J. R. R. Tolkien distingue entre magia e encantamento.
A primeira visa produzir uma mudanga no mundo real, aquele a que
Tolkien chama o mundo primdrio. A moderna tecnologia, no sen-
tido da tecnologia das mdquinas, é aquilo que Tolkien considera
como semelhante 2 magia, um desejo de poder e de tornar a vontade
mais imediatamente eficaz; a palavra que ele usa neste contexto ¢
«derrubar», um ato de destrui¢ao, aplanando montanhas e enchendo
vales. «A Mdquina ¢é a nossa forma moderna mais ébvia ainda que se
relacione mais de perto com a Magia do que geralmente ¢ reconhe-
cido». O elfo Gandalf nunca usa a magia para coagir ou suplantar os
outros. O encantamento, em contrapartida, produz um mundo
secunddrio ou imagindrio no qual o seu criador ou os espectadores
podem entrar. Mas também a fantasia pode ser posta «ao servigo de
maus fins». A fantasia ¢ inteiramente humana «porque somos feitos

a imagem e semelhanga de um Criador», para sempre deambulando
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entre ruinas esquecidas, recolhendo antigas maldi¢oes para vender a
feiticeiros, que as transformarao em novos bruxedos.’

Se escrevesse hoje, Tolkien optaria provavelmente pela expres-
sao «realidade virtual» em vez de «encantamento». Poderia mesmo
ser atraido pelo conceito de metaverso, que estd na realidade pré-
ximo do de um mundo secunddrio, e também na sua construcio
semdntica: um segundo universo para l4 do existente. Os contos de
fadas devem ser sentidos como verdadeiros; como acontece com as
tecnologias imersivas, o criador dos contos de fadas constréi um
mundo secunddrio em que a nossa mente deve entrar. E a terra das
fadas d4 expressao a mais profunda Ansia humana: o desejo de visitar
os limites exteriores do espaco e do tempo, por exemplo, ou de falar
com animais e outras criaturas, ou de visitar o mar profundo e voar
como um péssaro, um desejo «que o avido engana».’ E sabido que
Tolkien nao encontra espago para o sexo entre essas ansias.

Os Anéis de Poder, numa extensio ainda maior do que O Senhor
dos Anéis, é uma histéria geopolitica, uma grande batalha para con-
trolar e moldar o mundo conhecido. Quando Galadriel repete que,
quando as Terras do Sul cairem a favor dos orcs, o mundo inteiro se
seguird, ouvimos ecos dos nossos préprios tempos. A ordem do mundo
¢ desenhada e redesenhada. Os Harfoots, uma estirpe migrante de
hobbit, sao apresentados como uma versao da vida no final da histé-
ria, mas caracterizada pela obstinada negligéncia das forgas histéricas
que estdo a ser libertadas a toda a sua volta. «Ninguém sai do cami-
nho» ¢ a filosofia Harfoot, satirizando aqueles que hoje recusam
reconhecer as profundas mudangas ao seu redor. Nao hd caminho.

No seu livro The Imperative of Responsibility, o filésofo Hans
Jonas descreve a profunda transformagio que a moderna tecnologia
trouxe A nossa relagdo com a natureza. Os gregos tinham perfeita
consciéncia dos nossos poderes para transformar o meio natural — e
a nossa predisposi¢ao para elogiar a maravilha que ¢ o homem, como
¢ dito na Antigona —, mas esses poderes permaneciam limitados.

O nosso acesso a natureza era essencialmente superﬁcial. Mesmo
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quando os seres humanos lavravam a terra, ela mantinha-se jovem e
fresca. Nem os mares eram feridos pelos sulcos dos barcos. No final,
havia harmonia porque a atividade humana deixava a abrangente
natureza fundamentalmente igual. No mdximo, arranhava-lhe a
superficie. A imutabilidade da natureza como ordem cdésmica era
aceite, talvez menos como um mal necessdrio do que como uma vir-
tude necessdria, mas necessdria na mesma. «As cidades erguem-se e
caem, as regras vém e vao, as familias prosperam e declinam;
nenhuma mudanga vem para ficar e, no final, com todos os tempo-
rdrios desvios a compensarem-se entre si, o estado do homem é como
sempre foi.» No mdximo, os seres humanos existiam no interior de
um frdgil enclave ou cidadela dentro das vastas extensoes da ordem
natural.” Nao havia sequer um indicio, no coro da Antigona ou em
quaisquer outros textos cldssicos do mesmo género, de que a inven-
¢3o humana estivesse apenas na sua infincia e as for¢as naturais
pudessem ir sendo empurradas cada vez mais para trés.

Tudo isto mudou nos tempos modernos, quando a atividade
humana se tornou, primeiro, numa explora¢io muito mais impie-
dosa e ilimitada dos recursos naturais e, depois, num percurso de
conquista tendendo, invariavelmente, & completa substituigao da
natureza por um mundo feito pelo homem. Uma das diferencas cru-
ciais ¢ a nogao de progresso histérico: hoje, a moderna tecnologia ¢
vista como uma corrida infinita e permanente com vista a0 mdximo
controlo. «A sua cria¢do cumulativa, o ambiente artificial em expan-
sa0, reforca continuamente os poderes particulares do homem que o
criou, compelindo o seu incessante empenho inventivo na sua gestao
e posterior avanco e premiando-o com um sucesso adicional.»*
O natural ¢ engolido na esfera do artificial. Jacques Ellul descreve
esta mudanga histérica ao falar da emergéncia de um «ambiente tec-
nolégicor. Os seres humanos deixaram de existir primariamente
num ambiente natural. A tecnologia é agora o ambiente do homem:
«Ele situa-se agora num novo e artificial ambiente [...]. Encontra-se

agora num ambiente feito de asfalto, ferro, cimento, vidro, pldstico,
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etc.»’ J4 ndo empregamos as tecnologias, mas vivemos dentro delas.®
O limite entre «cidade» e «natureza» desapareceu. Ou, como Jonas
escreve, «a cidade dos homens, outrora um enclave num mundo
nao-humano, espalha-se por toda a natureza terrestre e usurpa o seu
lugar.

Natureza terrestre, sem ddvida. Existe também uma natureza
planetdria e, nesta era de mudanga climdtica, a humanidade tem de
se preparar para a enfrentar. Derradeiramente, o ideal da tecnologia
¢ existir a um ponto em que nada mais exista. Esse seria o triunfo
final da realidade virtual e encararemos estas possibilidades na Con-
clusdo, a qual faz convergir as hipdteses mais especulativas do meu
livro. Por agora, como observa Ellul, «o velho ambiente nao desapa-
receu por completo. Ainda temos ar e 4gua». O ambiente tecnolé-
gico nao poderia existir se N0 encontrasse 0 seu SUPOLte € 0S Seus
recursos no mundo natural, mas a forma de se relacionar com a
natureza ¢ destruindo-a, «suplantando-a a0 mesmo tempo que a
gasta e esgota», um tecido cancerigeno.” Também Jonas assume uma
perspetiva pessimista e até desesperada sobre estes desenvolvimen-
tos. Os seres humanos nio podem sobreviver como espécie se a
natureza nio sobreviver, por isso o imperativo ético atual é garantir
que as condigbes para a vida humana sao preservadas. The Impera-
tive of Responsibility é um livro acerca do colapso do mundo natu-
ral e do imperativo de encontrar um novo equilibrio. E em grande
parte um livro sobre a crise climdtica. Nao hd fuga a segunda lei da
termodindmica: «Assim, se nao for pela inani¢ao energética, a utopia
poderd vir a morrer da gulodice energética.»®

Existe, todavia, um outro lado do contraste tao vividamente
captado por Jonas. H4 uma questao geopolitica, muito ébvia. Jonas
também se lhe refere, embora indiretamente. Quando considera
como o caminho para a catdstrofe pode ser invertido, ou como o
perigo do desastre pode ser evitado, passa algum tempo a discutir se
serd o marxismo ou o capitalismo que estard mais capacitado para

resistir ao canto da sereia da tecnologia. Nao precisamos de nos deter
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nessa discussao, a qual hoje parecerd de algum modo ultrapassada,
quanto mais nio seja porque a tecnologia progrediu ao ponto de o
mundo natural j4 nio se erguer acima dos grandes sistemas mundiais
como drbitro. Como Jonas diz, o poder humano foi outrora essen-
cialmente superficial. Um mundo natural mantinha-se para 14 do
nosso alcance e este mundo podia desempenhar o papel de drbitro
entre diferentes poténcias. Mesmo a Guerra Fria, um conflito enrai-
zado no dominio sobre o 4dtomo e, portanto, um conflito do Antro-
poceno, ainda apelava ao imparcial juizo da histéria. Se seria a Unido
Soviética ou os Estados Unidos a prevalecer dependia em tltima
andlise de qual dos adversdrios estaria do lado certo da histdria.
Teriam as crencas e as institui¢des certas para ficarem mais fortes
com o tempo? Controlavam as forgas do desenvolvimento histérico?
A convicgdo, que partilhavam, de que uma autoridade mais alta,
divina ou dialética, seria a tltima a decidir ajudou a manter a Guerra
Fria contida dentro de certos limites.

A situagio ¢ fundamentalmente diferente num mundo feito
pelo homem. Nesse mundo, nao hd recurso a uma autoridade
externa. O poder de concegao estabeleceu as regras a partida e s6 ele
tem o poder bdsico para lhes aceder. Outros atores poderao até
tomar o ambiente externo como de algum modo natural ou inesca-
pdvel. Nao tém maneira de aceder as mais importantes alavancas e
interruptores do poder. O mundo neste caso é, suponhamos, ameri-
cano ou chinés. Naturalmente, num mundo chinés os resultados
estdo predeterminados para favorecer a China e, inversamente, num
mundo americano. O grande jogo é na verdade um jogo, mas um
jogo cujo propdsito € criar as regras do jogo.

A geopolitica ¢ a luta nio para controlar o territério, mas para
criar o territério. Pensem num confronto entre duas versdes do
mundo. Ou, mais graficamente, imaginem uma paisagem simulada
na qual dois ou mais programadores lutam para redesenhar o que
aparece no monitor. Os pixéis estao sempre a mudar a cada momento.

Num segundo, a paisagem parece uma cena de montanha; depois, as
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montanhas vao ficando cada vez mais pequenas até a paisagem se
transformar numa planicie de relva. Seguem-se algumas hesita¢oes
até que um dos programadores desiste e a outra visao vence. Ou,
talvez mais plausivelmente, diferentes regras podem ser escritas por
diferentes programadores ¢ o equilibrio do poder pode mudar de
momento a momento. As percentagens funcionariam como pontua-
¢ao do jogo. O cédigo informdtico tem uma estrutura modular, uma
amalgamacao de roteiros que desempenham diferentes papéis e que
s30 instalados em programas maiores. Estes blocos de construgao sao
auténomos ao ponto de poderem ser substituidos ou modificados
sem que isso tenha qualquer impacto no resto do sistema e sem que
haja «engasgos» operativos. Dizemos entdo que o sistema é «compo-
nivel».

A componibilidade parece ser um paradigma ttil para a politica
mundial, em que a competi¢ao para estabelecer as regras nunca estd
definitivamente encerrada. Por exemplo, um livro recente aborda a
questdo de saber se, e como, a China estd a mudar as regras no domi-
nio maritimo e conclui que algumas regras mudaram de facto,
embora em dominios limitados ¢ com um alcance geogrdfico limi-
tado. A China procurou regular uniformemente os direitos de passa-
gem inofensiva de navios de guerra estrangeiros, uma prdtica
partilhada por muitos dos seus vizinhos. A concentragio destes esta-
dos de navegagio restrita no Extremo Oriente sugere fortemente o
potencial estabelecimento de uma regra consuetudindria.” Podem
ser encontrados exemplos préximos dos nossos tépicos de interesse
neste livro em dreas criticas do avango tecnoldgico, incluindo as tec-
nologias do metaverso e a inteligéncia artificial generativa. As empre-
sas chinesas fornecem infraestruturas e plataformas digitais a paises
parceiros ao longo do Corredor ¢ Rota, moldando assim as condi-
¢oes sob as quais estes paises transitardo para a economia digital.
O resultado ¢ a adogao de principios de governagao de dados de
controlo governamental chineses, a que alguns autores chamaram o

Efeito Beijing."” Em 2023, a China foi o primeiro pais a aprovar
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uma estrutura reguladora para produtos que geram texto, imagens,
video, cédigo e outros média."" No inicio de 2024, o Ministério da
Industria e da Tecnologia da Informagao em Beijing reuniu sessenta
especialistas para formar um novo grupo de trabalho com o objetivo
de estabelecer padrdes para o sector do metaverso. O grupo inclufa
representantes da Huawei, do gigante dos jogos de video Tencent,
do campeido de procura na Web e inteligéncia artificial Baidu, da
empresa de tecnologia financeira Ant Group e da fabricante de com-
putadores Lenovo.'* Estes constituem esforgos explicitos para come-
car a moldar regras e padroes globais na tecnologia avangada antes de
outros atores terem uma palavra a dizer. De modo mais global, os
funciondrios chineses dirigem pelo menos quatro organizagoes de
padrdes, incluindo a Uniao de Telecomunicagbes Internacionais,
um 6rgao das Nagoes Unidas que governa a conectividade telefénica
e da Internet, e a Comissao Eletrotécnica Internacional, um grupo
industrial que governa as tecnologias elétricas e eletrénicas. Os exe-
cutivos e funciondrios chineses t¢m um ditado, que ouvi muitas
vezes durante a época em que vivi em Beijing: as empresas de ter-
ceiro nivel fazem produtos, as de segundo fazem tecnologia e as de
topo estabelecem padroes. Nao hd forma de entrar no mercado glo-
bal sem adotar os padrées que todos os outros estejam a usar, por
isso ndo hd alternativa senio pagar por eles, a menos que se desen-
volvam novos padrdes e que se consiga que sejam largamente aceites.
Quando uma solugao técnica se transforma num padrio internacio-
nal, muitas vezes difunde-se globalmente. Se estes padroes contive-
rem vulnerabilidades de seguranga, ¢ possivel que os atores que os
desenvolveram consigam explorar essas vulnerabilidades, um t6pico
que exploraremos no Capitulo 1."

Num encontro com Estaline em outubro de 1944, Churchill
sugeriu que a Unido Soviética deveria ter 90 por cento de influéncia
na Roménia e 75 por cento na Bulgdria; a Gra-Bretanha deveria ter
90 por cento de influéncia na Grécia e a Unido Soviética e a Gra-

-Bretanha deveriam ter, cada uma, 50 por cento de influéncia na
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Hungria e na Jugosldvia. Churchill escreveu isto num guardanapo
que empurrou na diregao de Estaline, que assentiu e lho devolveu.
Mais tarde, as percentagens da influéncia soviética na Bulgdria e na
Hungria foram corrigidas para 80 por cento e na Roménia para 100
por cento.'* Foi um exercicio ocioso e absurdo, mas, na luta contem-
porinea para conceber as regras ¢ o ambiente para a competigao
mundial, o jogo das percentagens poderd conhecer um segundo
folego. S6 poderd haver um sistema global, mas nao tem de ser uni-

formemente concebido por um dnico programador.

PROFECIA E PODER

Walter Wriston merece um capitulo a parte na histéria da banca
americana. Durante quase duas décadas ao leme do Citicorp, intro-
duziu a caixa automdtica, a banca interestadual e o certificado de
depésito negocidvel. De 1982 a 1989, foi presidente do Conselho
Consultivo de Politica Econdémica e ofereceram-lhe duas vezes o
cargo de secretdrio do Tesouro durante as administragdes Nixon e
Ford, que por duas vezes recusou. Apés a sua aposentagao em 1984,
Wriston escreveu vérios bestsellers. The Twilight of Sovereignty, de
1991, dava voz as transformagbes que ocorreram durante esses anos.
«O novo mercado financeiro mundial», afirmava no seu livro, «ndo
¢ um local geogrifico que possa ser encontrado num mapa, mas sim
mais de duzentos mil monitores eletrénicos em salas de operagoes
em todo o mundo, ligados entre si».

A afirmagdo era sagaz e mesmo presciente, mas 0 suprema-
mente astuto Wriston prosseguia, acrescentando uma frase que, em
retrospetiva, parece extraordinariamente ingénua: «Com as novas
tecnologias, nao hd ninguém no comando.» Um dos problemas era
que Wriston acreditava que este novo sistema nao era construido
por estados, mas, como ele explicitamente dizia, pela prépria tecno-

logia.” Eric Helleiner estava em solo muito mais firme quando
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argumentava, num artigo de 1998, que os desenvolvimentos em que
Wriston estava interessado eram apoiados e promovidos por interes-
ses especificos britinicos e americanos em «globalizagao financeira,
tendéncias ideoldgicas importantes e vdrios interesses internos».'®
Quanto a natureza tecnoldgica dos novos mercados financeiros,
Helleiner observava que poderia na verdade aumentar a capacidade
do estado para monitorizar e controlar os fluxos monetdrios, em par-
ticular dado que a maioria do «dinheiro eletrénico» se desloca atra-
vés de pontos de estrangulamento; «nas negociagoes que conduziram
a0 Acordo de Basileia de 1988, tanto os Estados Unidos como o
Reino Unido ameagaram impedir as institui¢gdes financeiras estran-
geiras de aceder aos seus mercados se os seus governos nio aceitas-
sem os padroes de capital preferidos pelos dois paises. Esta ameaga
desempenhou um papel significativo para a obtenc¢ao do acordo
externo».'” Para Walter Wriston, contudo, a tecnologia é um territé-
rio neutro, pairando acima dos estados nacionais e governada por
um misterioso agente a que chama «conhecimento» ou «informa-
¢ao». «No mundo que hoje estamos a construir, escreve, «é quase
impossivel garantir a soberania sobre a informagao, pois a informa-
¢do e os caminhos por onde viaja, incluindo os préprios céus, sao
partilhados em comum.»'® Na sua perspetiva, em 1991 o sistema
global estava prestes a tornar-se uma livre conduta para a dissemina-
¢do generalizada de conhecimento e informagio de todos os tipos.
As melhores ideias prevaleceriam porque todas as outras fontes de
poder j& nao conseguiriam constranger o seu alcance e utilizagao.
A Terra tornara-se «os proprios céus.

O meu livro come¢a onde Wriston terminou. Nio serd de sur-
preender que Construtores de Mundos nos conduza a uma conclusao
muito diferente. Embora a grande migracao da geografia para os
novos mundos virtuais tenha de facto ocorrido mais ou menos como
Wriston a descreveu, essa transformagio provocou um aumento
radical na centralidade do poder soberano e nao o seu crepuisculo.

Construtores de Mundos estd dividido em quatro capitulos, ou quatro
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