@ Jogos de tabuleiro
@ Batalhas navais @ Labirintos
@ Sopas de letras
@ Quebra-cabecas
@ Jogos de ligar os pontos
@ Diferencas @ ... e muito mais!




O Adrien, a Marinette, a Alya
e o Nino deixaram-te varios recados,
para que comeces este livro de uma
forma incrivelmente fantastica.
Descobre as mensagens.
Vais adorar!

Risca, em cada bilhete, as letras: &, J, K, W, VY, Z.

Depois, coloca por ordem as que sobrarem e descobre as mensagens.
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IYVWAKISWVEGREGKQUWEYALIYCKAWYNICWAZR
CAYSZAGCYSZOILGUKCWYAIOW!
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KAJGCIYMWAGDJIEKTYUKDGEOJIDJIIKWVYEGRT
JETEWCOZWNKYNJIGOSJICEGOYEZCEOWMKEGEY
SZTEWILYIWVYGROKIUNCGRIYVWEYLWZY!




Sabes quem foram os escolhidos para usar os Miraculous que correspondem
aos kwamis abaixo? Mostra-nos! Une os personagens ao respetivo kwami.




€ Recortem e montem o dado e as personagens que estao
na badana da contracapa! &) Escolham as personagens
%tﬁe, e comecem o jogo! Atencao: devem escolher as personagens
e ndo os super-herdis! €D 0 primeiro a jogar é aquele
gue conseguir tirar o niumero mais elevado num primeiro
lancamento do dado. €3 Sigam as indicagdes das casas
onde pararem e demonstrem o poder da AMIZADE!
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star snzmhn e trlsta
HHTEN nasa

Dedicaltempo;aos amigos!
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Estuda um pouco mais!
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_ 7N Recua 1casa
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Istu nao e COLK;
4Recualca

Enras;au cunfusu e assim!
Hecua 3 casas

Regressa a casal4;




Este livro PODEROSO oferece-te os mais
divertidos e entusiasmantes JOGOS!

A Marinette, o Adrien e todos os seus

amigos convidam-te a descobrir enigmas
e a encontrar objetos escondidos, a desvendar
personagens misteriosas e derrotar viloes,
a aceitar missoes e conquistar vitorias...

Sao dezenas de jogos empolganies que
podes jogar sozinho ou com amigosl!

TUDO A POSTOS PARA
ENTRARES EM JOGO?

Rende-te ao
PODER DOS JOGOS!
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