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) O, BEMVINDD!

No fim, apresentamos algumas ideia
a tua obra-primg literdria ao myn

S para apresentares
do!

Oue tal, Jovem escritor?

VAMOS A I1STO? §
<










DO QUE VAIS PRECISAR €eiTTes

Para escreveres o teu primeiro livro, vais precisar, antes de mais, de...
IMAGINACAQ! Isso mesmo. Talvez pareca um pouco 6bvio, mas é um
ponto de partida crucial. Vamos passar a parte pratica.

. é
Para «por no papel» a tua .
imaginagdo borbulhante,
tens duas possibilidades: «
B : COMPUTADOR
OU OUTRrRO
1 DISPOSITIVO
CANETA ELETRONICO.
PAPEL.
: Outros,. autores preferem escreyer
tudo diretamente ng computador.

E mais f3cij| €screver, cortar.

s escritores oreferem re:'e.screver, apagar, e podes'guardar
v,a.rlas copias em diferentes

Sitios para n3o perderes o tey

trabalho. Tens ainda a Internet

péra Consultares 3 distancia de um

chque., Contudo mais facilmente te

poc.:leras dispersar, com a tentacdo

deirao Facebook oy aos teus sites

preferidos para veres o que tém
de novo. B

escrever a mao. Pensam
melhor assim. E podes levar
bloco e caneta contigo

para qualquer lado! Tem a
desvantagem de ser dificil
apagar e reescrever €, sé
perderes o bloco, ndo tens
nenhuma copia de seguranca.

——— e Sm——

Muitos usam uma combinacido dos dois:

bloco e caneta para apontar ideias e B
notas, e computador para escrever o
\ livro. Talvez seja a escolha mais sensata. |

Do que precisas mais? De tudo aquilo IENS ]-UDO?
o que te ajudar a estimular a imaginacgao: VHMOS COME(HR

dicionarios, jornais, revistas, etc.

-_—



A IDEIA

O teu dia a dia é uma 6tima fonte de inspiracao.
Aqui ficam algumas dicas que te poderao ajudar a
despertar para o maravilhoso mundo das historias:

<K Uma conversa ouvida na caixa do supermercado;

<X Um tema aprendido numa aula de Historia,
<X Uwm castelo visitado num passeio de estudo,
<X Um sonho estrambdlico que tenhas tido;

94X Uwma woticia curiosa lida nuwm jornal.




EXPERIMENTA!

Aponta em cada caixa ideias para
diferentes historias com base em exemplos
de situacoes que podes encontrar.

e

\ NUM CORREDOR DE SUPERMERCADO

mas depois comecou

os brocolos, .
«Ele comeu e fugiu...»

a ficar verde, de todas as cores,

B Quem comeu 0s brécolos?
E porque € que comegou a
E o que lhe terd acontecido?

ficar verde?

UM TITULO DE ARTIGO DE REVISTA

. . ’J
. «Avistado cavalo cor-de-rosa Y
na Serra das Campainhas.» ~

: s
Onde se localiza q serrq?

p .
orque sera o cavalg cor-de-rosq?
Terd poderes especiais?




UM DOCUMENTARIO NA TV w

Esta a passar na televisao um documentario sobre a
possibilidade de existir vida em Marte. Se, de facto, existisse...

...como seriam esses habitantes? Onde viveriam?
Como seriam as suas casas € o seu dia a dia?

COLA
UM ACON‘\'ECIMENTO NA TUA ES

E, q .
1
. s

evd dado :
0 que t or @ sequiv?

ontec

0 que ol




As vezes,
acontece teres
ideias que te
parecem
estapafurdias,
mas nao as
descartes logo,
podes trabalhar
nelas depois.

Dica

.Nun.1ca se sabe quando poderas ter uma
ideia brilhante, por isso é bom ter sempre
um |:.Jequeno bloco e uma caneta ou um lapis
contigo para poderes fazer apontamentos.
pu entdo, se ja tiveres um telemgvel
Instala uma app que te permita escre\;er.

J. R R Tolkien, autor de livros como
O Hobbit e O Senhor dos Anéis, estava
muito bem a rever os testes dos seus

alunos, quando teve uma ideia para
uma frase e, numa pdgina em branco,

escreveu; «Num buraco no chao vivia
um hobbit» Ele ndo fazia ideia de o que

era um hobbit nem porque vivia num
buraco, mas foi assim que tudo comecou.

2 |
Pode ainda ESPetaCulo. )

acontecer teres varias ideias.
Uma histdria ndo tem necessariamente
de resultar de uma unica ideia. A verdade
é que nenhuma ideia é m4, e todas elas
podem dar origem a algo extraordinério!



Entao?!

Ja estas a sentir centelhas de possiveis histdrias incrivelmente
extraordindrias a nascerem na tua mente fervilhante? Aproveita
este espaco para apontares tudo, antes que te esquecas.

VAMOS PASSAR
A FASE SEGUINTE!



CAPITULO 3

O passo seguinte na criagao de uma histéria

é desenvolver a ideia. Fazer perguntas ajuda, porque
ao responderes as tuas proprias duavidas estards a tecer
os pontos importantes de um possivel enredo.

Como era a vida da/das personagem/personagens?

O que ¢ que se alterou?




O que provocou essa wmudanca? Perdeu ou ganhou alguma coisa?

O que vai fazer agora?

As respostas a estas perguntas também /

sdo uteis para pensar no GENERO da
tua histéria. E um policial? Um diério
ou uma fabula? Ou sera antes ficcao

‘ : \cientifica?
Também é possivel misturar géneros. Pode ser uma HS OP(OES

comédia com elementos de fic¢io cientifica, ou SHO MU"'HS,
entio um conto policial com elementos de fantasia.




EXPERIMENTA!

Recorre a este caldeirao de
palavras para criares um género
para a tua histdria.




Aponta aqui ast
a mesma historia,
diferentes. Por exemplo:

4

1 a e
uas ideias par S
mas de generos ¢
L4

-

Didrio \ Desporto \ Mistério

Policial \ Comédia

H—1T1 |

- Aventura romantica

" — e

Que tal?

Podes contar a tua histoéria
de diversas maneiras.
Superdivertido!

— VAMOS EM
as falta um aspeto importante,
qual nao existe ﬁistérial:)as ;er:oxi:rg':e;:s. FRENIE, o

S




Se gostas de escrever, mas precisas de uma ajudinha para te aventurares
no maravilhoso mundo das histérias, este livro € ideal para ti.

Escreve o Teu Primeiro Livro é o guia perfeito para aprenderes
a criar histérias emocionantes, com personagens memoraveis
e aventuras inesqueciveis!

Ao longo das péaginas deste livro, vais encontrar dicas, ideias
e atividades divertidas para fazer voar a tua imaginacéo e para,
passo a passo, pores em pratica aquilo que aprendeste.
No fim, rabisca e decora a capa deste livro, para o transformares
numa auténtica obra-prima, e mostra-o aos teus familiares e amigos!

TORNA-TE UM ESCRITOR A SERIO *
E ESCREVE A TUA PRIMEIRA GRANDE OBRA!

| - ISBN 9?8 uas-?m 502-5
il AT
livros que saltam a vista
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